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Po intensywnej nauce,
warto zrobi¢ sobie chwile przerwy!

A najlepiej wzig¢ udziat w wycieczce szkolnej, zorganizowanej
w urokliwym kaszubskim regionie. Okolica jeziora Mausz, to
idealne miejsce wypoczynkowe, petne réznych atrakcji!

Poza licznymi grami integrujgcymi uczestnikéw, czeka ich
nauka podstaw zeglowania i udziat w sptywie kajakowym.
Przejmujgc opieke od nauczycieli, nasza kadra przekaze
uczniom wiedze z zakresu geografii i nawigacji oraz zabierze
na wyprawe do stynnych Kamiennych Kregdw. Program
wycieczki zostat oparty o cele edukacyjne, integracyjne
i promujgce aktywnos¢ fizycznaq. Z tatwosciq tgczymy zabawe
i nauke, prowadzqc zajecia w atrakcyjnej i przyjaznej uczniom
atmosferze!

JesteSmy

EDUKATOREM ROKU
laureatem prestizowej nagrody
Zwigzku Zeglarskiego
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Czego si¢ nauczymy?

» Nawigacji i orientacji w terenie

» Podstaw zeglarstwa na todziach
regatowych klasy Optimist

» Dobrych praktyk zachowania nad wodq

* Pracy zespotowej

e Weztow

» Kajakarstwa

» Pierwszej pomocy, z wykorzystaniem o
. , cennik
interaktywnych fantomow
i 20-30 30-40 40-50
0o 2 DNI 499 zt/os. 489 zt/os. 469 zt/os.
i)y} Wiekuczestnikéw: 6 - 15 lat 3 DNI 799... — 759 .0
llos¢ osob: 15-50 4DNI 11590 1059.0c | 1039
Terminy: maj - wrzesien
o CEE 1360 3-5 6 | 5-760
@ Nasza baza: Grabowo Kaszuby

Cena nie obejmuje ustugi transportowe;j
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Lokalizacja i wyzywienie

Malowniczo potozony osrodek ,Skierka” z dostepem do jeziora Mausz.
Zamkniety teren, nocleg w domkach 5-osobowych z tazienkami. Na terenie
osrodka znajduje sie jadalnia, sala zajeciowa, boisko sportowe, miejsce
na ognisko. Najwiekszym atutem osrodka jest bezpieczne strzezone
kapielisko oraz otaczajqcy le$ny teren rekreacyjny. Trzy positki
dziennie — Sniadanie, obiad, kolacja. Dostep do wody przez caty dzien.

GWARANTUJEMY

+ Swietnq zabawe

*  Peine bezpieczefistwo i profesjonalng asekuracje

*  Bezptatny udzial nauczycieli

* Zakwaterowanie i petne wyzywienie

* Opieke doswiadczonych instruktoréw i animatoréw przez catq dobe

*  Ubezpieczenie NNW dla kazdego uczestnika

* Organizacje programu wycieczki: zajecia sportowo-rekreacyjne, zajecia wodne, wieczorne ognisko,
gry i zabawy terenowe, wycieczki do lokalnych atrakciji

Jestesmy DZIEKUJEMY ZA ZAUFANIE!
EDUKATOREM ROKU
laureatem prestizowej nagrody
Zwiqzku Zeglarskiego n ?Ssglf @
Tripadvisor
' 8 8 8 & ¢
opinie (4,8) opinie (4,9) opinie (9,5)

450 opinii
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Wycieczka 2 dniowa

Dzien1

» Wycieczka do Kamiennych Kregdéw - Wesiory

* Przyjazd uczestnikéw do osrodka, zakwaterowanie

w domkach, zapoznanie z podstawowymi zasadami
bezpieczefistwa « Zajecia programowe w grupach -
zagloéwki, kajaki « Gry i zabawy - kqpielisko, balonia-
da, SUPy i inne atrakcje « Obiad « Zajecia programowe
w grupach - zagléwki, kajaki « zajecia sportowe -
siatkéwka, flagi i inne gry zespotowe « Kolacja w
formie ogniska integracyjnego

Dzien 2 ATRAKCJE

+ Apel poranny, $niadanie « Gra terenowa w lesie, * wycieczka do Kamiennych Kregow,

rysowanie mapy, nauka nawigacji z mapq i kompa- « zagléwki, kajaki, SUPy, kgpielisko

sem, szukanie skarbu « Pierwsza pomoc + Obiad - - gry i zabawy, baloniada, gra terenowa, szukanie skarbéw

Wyjazd uczestnikéw

Program ustalany jest indywidualnie. Plan dnia moze ulec
zmianie, w zaleznosci od warunkéw atmosferycznych.

szekla.org
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Wycieczka 3 dniowa

Dzien1

» Wycieczka do Kamiennych Kregéw - Wesiory

* Przyjazd uczestnikéw do osrodka, zakwaterowanie bzien 3

w domkach, zapoznanie z podstawowymi zasadami « Apel poranny, $niadanie « Wyjazd uczestnikéw
bezpieczenstwa  Zajecia programowe w grupach - * Wycieczka do Parku Edukacyjnego ZOO-Egzotyczne
zagléwki, kajaki « Gry i zabawy - kqgpielisko, balonia- Kaszuby

da, SUPy i inne atrakcje « Obiad « Zajecia programowe

w grupach - zagléwki, kajaki « Zajecia sportowe -

siatkéwka, flagi i inne gry zespotowe « Kolacja ATRAKCJE

w formie ogniska integracyjnego + wycieczka do Kamiennych Kregdéw, wycieczka do Parku
Dzief 2 Edukacyjnego

* Apel poranny, S$niadanie * Gra terenowa w lesie, « zaglowki, kajaki, SUPy, kgpielisko, olimpiada

rysowanie mapy, nauka nawigacji z mapq i kompa- sportéw wodnych

sem, szukanie skarbu « Pierwsza pomoc - Obiad « gry i zabawy, baloniada, gra terenowa, szukanie skarbéw,

« Olimpiada sportéw wodnych « Gry i zabawy, bumper
balls — rozgrywki w dmuchanych kulach « Kolacja
» Dyskoteka tematyczna

bumper balls, dyskoteka tematyczna

Program ustalany jest indywidualnie. Plan dnia moze ulec
zmianie, w zaleznosci od warunkéw atmosferycznych.

szekla.org mEE———
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Wycieczka 4 dniowa

Dzien1

» Wycieczka do Kamiennych Kregéw - Wesiory

* Przyjazd uczestnikow do osrodka, zakwaterowanie kgpielisko, baloniada, SUPy i inne atrakcje « Kolacja « Gra

w domkach, zapoznanie z podstawowymi zasadami nocna ze Swiatetkami

bezpieczenstwa « Zajecia programowe w grupach - Dzich 4

zagloéwki, kajaki « Gry i zabawy - kqgpielisko,

baloniada, SUPy i inne atrakcje « Obiad + Zajecia « Apel poranny, $niadanie « Wyjazd uczestnikéw « Wycieczka
programowe w grupach - zagléwki, kajaki « Zajecia do Parku Edukacyjnego ZOO-Egzotyczne Kaszuby

sportowe - siatkdéwka, flagi i inne gry zespotowe -
Kolacja w formie ogniska integracyjnego

Dzien 2 ATRAKCJE

- Apel poranny, $éniadanie * Gra terenowa w lesie, + wycieczka do Kamiennych Kregdéw, wycieczka do Parku
rysowanie mapy, hauka nawigacji z mapgq Edukacyjnego

i kompasem, szukanie skarbu ¢ Pierwsza pomoc - « zagléwki, kajaki, SUPy, kgpielisko, olimpiada sportow
Obiad + Olimpiada sportéw wodnych « Gry i zabawy, wodnych , elementy survivaly, slackline i tucznictwo

bumper balls — rozgrywki w dmuchanych kulach

« gry i zabawy, baloniada, gra terenowa, szukanie skarbdéw,
* Kolacja « Dyskoteka tematyczna

bumper balls, dyskoteka tematyczna, gra nocha

Dzien 3 ze Swiatetkami

« Apel poranny, Sniadanie « Elementy survivalu -

nauka budowania szatasu i maskowania w lesie Program ustalany jest indywidualnie. Plan dnia moze ulec
* Slackline i tucznictwo ¢ Obiad « Gry i zabawy - zmianie, w zaleznosci od warunkéw atmosferycznych.

szekla.org
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Co uczestnik
powinien ze sobg
zabraé?

Il Sniadanie

Ubranie na wode (nie ma koniecznosci
posiadania profesjonalnego ubrania, najwazniejsze
jest posiadanie suchych ubraf na zmiane)

Buty do wody

Sportowe ubrania i obuwie
Kurtka przeciwdeszczowa
Krem z filtrem

Czapka z daszkiem

Recznik

Stroj kgpielowy

Bidon do napetniania wody
Klapki i przybory toaletowe
Ciepte ubrania na wieczér

Pizame

szekla.org
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Atrakcje

Wypoczynek nad jeziorem Mausz

Najwigksze i najstynniejsze kaszubskie jezioro o powierzchni prawie 400 hektardw, rozciggniete na okoto 7 km
ditugosci. Swietnie nadaje sie do uprawiania sportéw wodnych. Posiada liczne pétwyspy i zatoki. Oprécz zeglarzy,
kajakarzy jest rowniez popularne wsréd nurkéw, poniewaz ma az 45m gtebokosci.

Kamienne kregi w Wesiorach

Magiczne miejsce czczone prawdopodobnie przez Gotow, ktdrzy zyli tutaj przez ok. 100-150 lat w drugiej potowie
I w. n.e.. Przybyli ze Skandynawii, skuszeni obfitoscig laséw w zwierzyneg i runo le$ne. Niestety jatowa ziemia spra-
wiata, ze cierpieli m.in. na awitaminoze i wkrétce zdecydowali si¢ opusci¢ te ziemie. Pozostawili po sobie
tajemnicze kregi z ogromnych gtazéw oraz tzw. krqg Straznika, majgcy silne, pozytywne oddziatywanie
energetyczne.

Park Edukacyjny ZOO-Egzotyczne Kaszuby

Miejsce petne atrakcji. Znajduje sie tam kilkadziesigt egzotycznych gatunkéw zwierzqt. W parku znajdziemy
miedzy innymi rézne gatunki papug, gadoéw, pajgkdw, skorpiondw, a takze krdliki, chomiki czy nawet swinki mor-
skie. Podczas wizyty w Parku istnieje mozliwo$¢ poznania wielu ciekawostek na temat zwierzqgt, a nawet dotkngé
i zrobi¢ sobie zdjecie z wybranymi okazami.

szekla.org



a}

szekla

'SPEENIAMY
MARZENIA!

S ( : oferta 2025

Sprawdz nasze oferty
w innych lokalizacjach:

dzieci i miodziez dziecii miodziez dzieci i mtodziez
”
Gdansk Kaszuby Mazury
« Potkolonie zeglarskie 6-12 lat I .
. 9 « Tygodniowe obozy zeglarskie, + Szkolenie zeglarskie 14-18 lat
* Szkotka Zeglarska 6-12 lat windsurfingowe i tematyczne 6-12 lat . Rejs doszkalajgey 14-18 lat

Rejs Zatoka Gdanska 16-21 lat * Wycieczki szkolne « Dwutygodniowy obéz zeglarski 12-18 lat

* Wycieczki szkolne « Tygodniowy obb6z zeglarski 12-18 lat
» Kurs przysziej kadry 17-21 lat

» Wycieczki szkolne

szekla.org m
o a. adab 4 e 3
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Sprawdz nasze oferty
w innych lokalizacjach:

dorosli dorosli

Mazury Gdansk

« Tygodniowy kurs zeglarski
Y9 y g » Kurs Motorowodny

» Kurs motorowodny .
+ Imprezy firmowe, regaty

 Kurs doszkalajgcy

« Jacht na wytqgcznosé

« Weekendowy rejs turystyczny

« Imprezy firmowe, regaty

szekla.org
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Zima

+ Kursy na nartach biegowych w Norwegii
« Tygodniowe kursy na nartach biegowych w quuszychH

+ Weekendowe i jednodniowe kursy na nartach
biegowych w Jakuszycach

+ Kursy na nartach biegowych w Gdansku

» Narciarskie imprezy firmowe

szekla.org



oferta 2025

>

szekla

'SPEENIAMY
- MARZENIA!

Szkota Zeglarstwa Szekla
Biuro Turystyki Aktywnej Sp. z o.0.
ul. Waty Jagiellonskie 8, 80-887 Gdansk

& 577 304 340

bivro@szekla.org
www.szekla.org
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